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Peuple : Profil de base :

Carure : Agilite : Sensibilite : Intelligence :
Sante | Présence | Résistance | Combat|  Deéplacement Tir Perception Cﬂﬂrage Raisonnement

Renommee : Destin s Desespoir :

Spécialités et niveaux surnaturels Techniques de tir et de combat

Troubles et handicaps




QOutils et accessoires

Armement
!
Protections Pieces de monnaie
Or:
Argent :
Cuivre :
Animaux

Nourritures

Vétements

e o







Titre de |'aventure

Dafte

Resume




Réussites et échecs critiques  Actions




Date / heure / lieu

Rencontres / personnages
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