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Les plateaux Quenta ne sont pas indispensables pour jouer au jeu de role Quenta.
Ces plateaux modulables offrent toutefois un certain confort pour visualiser les scénes
d'action qui ne manqueront pas de survenir au cours d'une aventure.

Ces plateaux sont concus pour des figurines 25mm comme celle de la gamme Mithril
de Prince August, spécialelment créées pour l'univers de Tolkien

Comment construire un plateau de jeu pour Quenta 7

http://quenta.jdr.free.fr/plateaux.php

1 )

Imprimer les planches Procurez-vous des dalles adhésives
en recto simple de 30,5 ¢cm x 30,5 cm
couleur qualite laser (moins de 5 euros les 10)

3 4
Deécoupez les planches Deécoupez au cufter
et assemblez-les sur la partie ou avec une bonne paire de ciseaux
adheésive de la dalle en faisant les parties de dalle

joindre parfaitement les bords qui dépassent du plateau imprime


http://quenta.jdr.free.fr/plateaux.php
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Pour assembler la Salle du Troéne, coller sur une
méme dalle de 30x30cm l'entrée (avec les escaliers)
et les deux parties avec le tréne (et les sieges
rouges). Découper ensuite la dalle en deux comme
indiqué par le trait rouge du schéma ci-contre. |l sera
ainsi possible d’intégrer 1 ou plusieurs sections de
travées intermediaires entre I'entrée et le tréne.
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